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Regulamin Gry Miejskiej ,, Tajemnice wodnego laboratorium”

Postanowienia ogdlne

1. Gra miejska "Tajemnice wodnego laboratorium" (dalej ,Gra Miejska”) organizowana

jest przez Wodociagg Marecki Sp. z 0.0., ul. Zeromskiego 30, 05-270 Marki,

Nr KRS 0000135355(dalej ,,Organizator”).

Fundatorem nagréd w Grze Migjskiej jest Wodocigg Marecki Sp. z o0.0.

W Grze Miejskiej moga braé udziat osoby fizyczne, z wytgczeniem:

pracownikéw oraz stron uméw cywilnoprawnych zawieranych przez Organizatora,

innych oséb, ktore braty udziat w organizowaniu Gry Miejskiej, spokrewnionych z

matzonkiem, wstepnym, zstepnym, rodzenstwem, powinowatym w tej samej linii lub

stopniu, osobg pozostajacg w stosunku przysposobienia lub jej matzonkiem, a takze
o0sobg pozostajgcg we wspolnym pozyciu.

4. W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o Nagrody, uczestnik zobowigzany jest do
zapoznania sie z zasadami Gry Miejskiej okreSlonymi w Regulaminie.

5. Udziat w Grze Miejskiej jest bezptatny.

6. Warunkiem uczestnictwa w imprezie jest przedstawienie na starcie dokumentu
stwierdzajgcego tozsamo$é i podpisanie listy obecnosci. W przypadku oséb nie
posiadajacych dokumentu tozsamosci (uczestnictwo w Grze Migjskiej dzieci ponizej
13 roku zycia) wystarczy podpis rodzica lub prawnego opiekuna.
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Czas trwania Gry Miejskiej

1. Gra Miejska zostanie przeprowadzona w sobote 13 czerwca 2015 r. w godz. 12.00 -
17.30 na terenie miasta Miasta Marki.

2. Zapisy do Gry Miejskiej odbeda sie w dniu godz. 13 czerwca 2015r. w godz.12-16.00
w Parku Miejskim Markach w trakcie trwania imprezy kulturalnej — festynu
rodzinnego Ahoj Przygodo! Przystan Marki, na stoisku informacyjno-promocyjnym
Wodociggu Mareckiego Sp. z.0.0.

3. Uroczyste wreczenie nagrod i rozstrzygniecie nastgpi podczas festynu rodzinnego
Ahoj Przygodo! Przystan Marki po podsumowaniu wynikoéw Gry Miejskiej.

Warunki uczestnictwa i przebieg Gry Miejskiej

1. Tematem przewodnim Gry Miejskiej beda: tematy ekologiczne, zwigzane z dziatalnoscig
spotki Wodocigg Marecki, Unia Europejska i finansowane z niej inwestycje oraz sposoby
oszczedzania wody. Zadaniem uczestnikéw Gry Miejskiej bedzie odnalezienie
tajemniczego wodnego laboratorium i przeprowadzenia w nim doswiadczen. W tym celu
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gracze muszg przejs¢ catg trase gry, wykonac wszystkie zadania oraz zdoby¢ rekwizyty
niezbgdne do zakonczenia Gry Miejskiej. Szczegédty realizacji tych zadan zostang
podane uczestnikom Gry Miejskiej przed ich rozpoczeciem.
2. Gra Miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, ktdrzy lubig dobrg zabawe i
ruch na $wiezym powietrzu.
W Grze Miejskiej moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 60 osdéb (nie wiecej niz 15 Zespotow).
W imprezie mogg uczestniczy¢ osoby, ktoérych stan zdrowia to umozliwia.
Uczestnicy grajg w Zespotach 2-5 osobowych. Warunkiem udziatu w Grze Miejskiej jest
rejestracja Zespotu. Kazdy z Zespotdéw przyjmie nazwe nawigzujaca do tematyki
ekologicznej, ochrong $rodowiska, w tym zasobéw wodnych oraz Unii Europejskie;j.
Nazwy Zespotdéw zostang przydzielone w momencie rejestracji przez Organizatora Gry.
O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze Miejskiej decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
6. Osoby niepetnoletnie:
a) ponizej 13 roku zycia mogg uczestniczyé w imprezie pod opiekg rodzicéw badz ich
prawnego opiekuna.
b) powyzej 13 roku zycia mogg uczestniczyé w imprezie za pisemng zgoda rodzicow
badz ich prawnego opiekuna.
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7. Zgtoszenia do Gry Miejskiej przyjmowane sa w dniu trwania festynu rodzinnego Ahoj
Przygodo! Przystan Marki, 13 czerwca 2015r. na stoisku informacyjno-promocyjnym
Wodociggu Mareckiego.

8. Gra Miejska rozpocznie sie o godz. 12.00 w dniu trwania festynu rodzinnego Ahoj
Przygodo! Przystan Marki, 13 czerwca 2015r. na stoisku informacyjno-promocyjnym
Wodociggu Mareckiego

9. Na starcie Gry Miejskiej, zaraz po podpisaniu listy obecnosci, kazdy cztonek Zespotu
otrzyma opaske odblaskows i Karte Gracza.

10. Uczestnicy Gry Miejskiej w trakcie jej trwania musza sie poruszac wytgcznie pieszo.
Ztamanie tej zasady przez cztonka Zespotu oznacza wykluczenie catego Zespotu z Gry
Miejskiej.

11. Cztonkowie Zespotu muszg poruszac sie razem. W kazdym punkcie Gry Miejskiegj liczba
graczy w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy zgtoszong w formularzu
rejestracyjnym. W razie niezgodnosci gracze moga zostac zdyskwalifikowani.

12. Gra konczy sie 13 czerwca 2015 r. 0 godz. 17.30 na stoisku informacyjno-promocyjnym
Wodociggu Mareckiego. O tej godzinie Zespoty zobowigzane sg stawi¢ sie na finale Gry
Miejskiej.

13. Podczas Gry Miejskiej Zespoty bedg wykonywac¢ zadania, otrzymywaé rekwizyty i
wskazéwki. Za zaliczenie poszczegolnych Punktdéw Kontrolnych, Zespot otrzyma
naklejke, ktéra bedzie przyklejana na Karcie Gracza. Zespot, ktéry zdobedzie komplet
naklejek, bierze udziat w losowaniu nagrod.

14. O kolejnosci wykonywania zadan w Punktach Gry Miejskiej decyduje kolejno$c
przybycia Zespotu na ten Punkt Kontrolny.

15. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry Miejskiej lub Zespot niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia
wskazoéwek, w dowolnym momencie Gry Miejskiej Organizatorzy majg prawo odebrania
cztonkom Zespotu Karty Gry Miejskiej i wykluczenia ich z Gry Miejskiej. Decyzja
Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

16. Gra Miejskiej toczy sie w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegélnej
ostroznosci.

17. Poprzez zapisanie sie do udziatu w Grze Miejskiej cztonkowie Zespotu (uczestnicy)
wyrazajg zgode na:

e wzigcie udziatu w Grze Miejskiej na warunkach okreslonych w niniejszym

Wodocigg Marecki Sp. z 0.0., 05-270 Marki, ul. Zeromskiego 30, tel./fax: (022) 781 35 32, tel. (022) 771 46 93,
www.wodociagmarecki.pl, e-mail: biuro@wodociagmarecki.pl,
NIP 125-09-65-408, Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy XIV Wydziat Gospodarczy, Nr KRS: 0000135355,
Kapitat zaktadowy 67 243 000 PLN, WBS w Warszawie, O/Marki, Nr rachunku 28 801500042020441120200001




Regulaminie.

18. Odbierajac Karte Gracza, uczestnik zgadza sie na warunki Gry Miejskiej i potwierdza, ze
zapoznat sie z jej regulaminem.

Nagrody

1. Nagrode gtdbwng otrzyma Zespot, ktéry w jak najkrotszym czasie zbierze kompletng
Karte Gracza (zawierajgca wszystkie naklejki). Dodatkowo wéréd uczestnikéw obecnych
na zakonczeniu imprezy, zostang rozlosowane pozostate nagrody.

2. Wymagane jest pisemne potwierdzenie odbioru nagrody na protokole odbioru nagrody,
po okazaniu do wgladu dowodu tozsamosci (legitymacje szkolna, dowo6d osobisty,
paszport) i podanie danych osobowych: imienia, nazwiska i doktadnego adresu kazdego
wylosowanego uczestnika. W przypadku oséb nie posiadajgcych dokumentu tozsamosci
(uczestnictwo w Grze Miejskiej dzieci ponizej 13 roku zycia) wystarczy podpis rodzica
lub oprawnego opiekuna.

3. Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce lub zamiana
na inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

4. Jakiekolwiek roszczenia uczestnikow Gry Miejskiej z tytutu nieotrzymania nagréd, ktére
nie zostaly im przyznane, sg wykluczone.

Postanowienia koricowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowe;
www.wodociagmarecki.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, atakze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Wszelkie reklamacje w zwigzku z Gra Miejska nalezy zgtasza¢ do Organizatora na jego
adres na pi$mie wraz z opisem reklamacji i jej szczegotowym uzasadnieniem w terminie
nie dluzszym niz 7 (stownie: siedmiu) dni od daty zaistnienia podstawy reklamacji, pod
rygorem wygasniecia jakichkolwiek roszczen takiego Uczestnika w zwigzku z jego
udziatem w Grze Miejskiej, a w kazdym razie nie pdzniej niz w terminie 7 (stownie:
siedmiu) dni od dnia zakonczenia Gry Miejskiej, albo w terminie 7 (stownie: siedmiu) dni
od dnia otrzymania odpowiedzi na reklamacje, jezeli zostata ona zgtoszona w terminie.
Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym na adres: Wodocigg Marecki Sp. z
0.0., ul. Zeromskiego 30, 05-270 Marki lub ztozona bezposrednio w biurze Wodociggu
Mareckiego z dopiskiem Gra Miejska.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn.

5. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Zwyciezca Gry Miejskie] spetnia
warunki okreslone w Regulaminie Gry Miejskiej. W tym celu moze zadaé od Uczestnika
ztozenia okreslonych o$wiadczen, podania okreslonych danych badz przedtozenia
okreslonych dokumentow. Moze rowniez postawi¢ wymog obecnosci pod numerem
kontaktowym w ustalonym czasie. Niespetnienie warunkéw Gry Miejskiej wynikajgcych z
przepisow prawa lub odmowa spetnienia powyzszych wymogdw powoduje wykluczenie
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danego Uczestnika z Gry Miejskiej z jednoczesnym wygasnieciem prawa do Nagrody i
jakichkolwiek innych roszczen w stosunku do Organizatora, jak réwniez uprawnia
Organizatora do odmowy przyznania lub wydania Nagrody.

6. Uczestnicy wyrazajg zgode i upowazniajg Organizatora do przetwarzania danych
osobowych wytgcznie dla celéw organizacji i przeprowadzenia Gry Miejskiej oraz
wydania przyznanych Nagréd, zgodnie z ustawag o ochronie danych osobowych z dnia
29 sierpnia 1997 roku (Dz.U. . 2014 r., poz. 1182 ). Uczestnicy podajg dane dobrowolnie
oraz majg prawo dostepu do nich i ich poprawiania, z zastrzezeniem, ze odmowa
podania danych moze uniemozliwi¢ wydanie oraz realizacje Nagrod. Dane po ich
wykorzystaniu dla organizacji lub prowadzenia Gry Miejskiej, wydania i dokonania
rozliczenia Nagrod zostang niezwtocznie usuniete.

7. Zgtaszajac udziat w Grze Migjskiej i biorgc w niej udziat, Uczestnik Gry Miejskiej, lub
jego rodzic badz opiekun prawny w przypadku oséb matoletnich, podporzadkowuje sie
postanowieniom Regulaminu Gry Miejskiej i wyraza zgode na jej tresc.

Mirostaw Paknia
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